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A formacdo para arbitros compreende cursos de formacao inicial, de formacéo continua e seminarios FIDE. A formacao inicial tem dois
momentos, a componente lectiva e uma componente pratica, nesta Gltima pressupde-se que os candidatos a arbitros participem em pelo
menos duas provas, uma delas necessariamente em ritmo cléssico, tutorados pelos arbitros principais das referidas provas e que 0s
mesmos facam um relatdrio relativamente ao desempenho dos candidatos. Sé ap6s de concluidos estes dois momentos é que se poderao
registar na qualidade de arbitros.

Este documento gerado a partir de documentos produzidos e usados nos cursos de arbitros de 2016, pelo arbitro internacional Carlos
Dias, pretende ser um auxiliar para proximas accdes de formacdo de arbitragem e sera anualmente objecto de actualizacGes.

As regras do jogo e outra regulamentacao pode ser encontrada através do link:
http://www.fpx.pt/web/institucional/arbitragem/documentos

Poderdo igualmente ter acesso a outros contetdos da area em:
http://www.fpx.pt/web/actividades-e-formacao/2016-08-22-15-10-40/reqgulamentacao

30 de Marco de 2017
Anténio Bravo
Formacdo FPX


http://www.fpx.pt/web/institucional/arbitragem/documentos
http://www.fpx.pt/web/actividades-e-formacao/2016-08-22-15-10-40/regulamentacao
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DEVERES DO ARBITRO

Antes - Durante - Depois
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~FioE> O primeiro dever de um arbitro e olhar
DEVERES pelo bem estar dos jogadores. Isto é
DO garantido com:
ARBITRO » Assegurar o fairplay
Como ser um bom » Garantir que os jogadores nao sao
arbitro perturbados

» Reportar/registar resultados
cuidadosamente

» Pontualidade
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Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE
UM ARBITRO

Como ser um
bom arbitro

_,
R
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Assegurar o fair play

» Garantir que as regras sao cumpridas
» Evitar que os jogadores facam batota

» Observar os jogos, especialmente se o
jogador tem pouco tempo

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer



DEVERES DE
UM ARBITRO

Como ser um bom
arbitro

Garantir que os jogadores nao sao
perturbados

» Evitar o ruido

» Assegurar as melhores condicoes
de jogo- espaco, alimentacao e
iluminacao

» Manter-se discreto

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Como ser um bom
arbitro

Federagdo
Portuguesa
defadrez

Comunicacao/registo de resultados com

precisao
» Conferir os registos de partida dos dois
jogadores e verificar se estdao em sintonia

» Verificar se os resultados sao devidamente
introduzidos

» Assegurar a correcta relacao
resultados/classificacao

» Assegurar que a lista de prémios esta
correcta

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Como ser um bom
arbitro

Pontualidade

Chegar a tempo de:

» Ligar reldgios e verificar tabuleiros
» Conferir registos de partida

» Afixar emparceiramentos

Estar disponivel quando:

» Jogadores entrarem em apuros de
tempo

» Situacoes de empate aparecem

» Quando necessarios registos de
partida

Nao se demitir das funcoes, ou relaxar,
antes do fim do trabalho

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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» Mostrar respeito pelos
DEVERES DE UM jogadores, espectadores, etc
ARBITRO Observar os jogos
» Ser responsavel

Ajudar os colegas
» Saber as regras
» Estar bem apresentado

» Estar calmo - ou pelo menos
aparentar.

b, 2

> gt

Como ser um bom
arbitro

Federagdo

Ponu%uesa

deadrez Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM Antes do inicio do jogo

ARBITRO » Chegar pelo menos 30 minutos antes do
inicio da ronda (Ainda mais cedo na 12
ronda)

» Verificar a area de jogo e condicdes
» Verificar o equipamento
» Verificar a logistica

» Verificar identificacao dos jogadores, etc, se
estdo em correcto sitio e ordem

Deveres gerais

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Deveres gerais

Durante o jogo:

« Verificar a chegada dos jogadores
(tolerancia zero especialmente)

« Verificacao periodica dos relogios
« Controlar e fiscalizar a sua area

« Atender a qualquer reclamacao dos
jogadores

« Verificar a correccao dos resultados

« Actualizar a folha de resultados, etc

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM Depois da ronda:
ARBITRO

Verificar resultados e folhas de partida
- totais de encontro se

Deveres gerais \
apropriado

Fornecer informacdes necessarias a
quem de direito

Preparar jogos, relogios, etc

\®)

Efectuar “arrumacoes” gerais na sala

€

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM , Existem dois titulos de arbitros atribuidos pela
ARBITRO FIDE

» O titulo de arbitro FIDE (AF) e o titulo de arbitro

\ NN internacional (Al). Necessario obter primeiro o
Titulos de Arbitros {410 de AF antes do titulo de Al

» Dentro destes titulos existem categorias

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Requisitos para o
titulo de AF

Profundo conhecimento das regras de
xadrez, regulamentos da FIDE para as
competicoes e sistemas de
emparceiramento suico.

Absoluta objectividade

Dominio de pelo menos uma lingua oficial
da FIDE.

Destreza no manuseamento de reldgios
digitais

Experiencia como chefe ou adjunto em pelo
menos 3 eventos FIDE

Ter aproveitamento em um seminario de
arbitros FIDE

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Requisitos para o
titulo de AF

Federagdo
Portuguesa

defadrez

Normas podem ser obtidas como segue:

Torneios 10 jogadores TxT / Torneios 6 jogadores TxT
duas voltas para ranking FIDE (max 2)

Torneio para ranking FIDE com 20 jogadores (max 2 a
menos que um tenha mais de 100 jogadores e 7 rondas)

Exame de arbitro (1 norma)

Arlgit)ro numa prova IBCA, ICCD (ex ICSC), IPCA (1 norma
cada

Chefe ou adjunto num torneio de rapidas ou semi rapidas
de 9 rcgndas, com mais de 30 jogadores para ranking (1
norma

eQuatro normas sao necessarias num periodo de 6 anos

e Candidatos de federacdes incapazes de organizar torneios

com estes requisitos, podem obter o titulo passando num
exame

e Candidatos devem ter 21 anos para a obtencao do titulo

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE
UM ARBITRO

Requisitos para o
titulo de Al

Conhecimento das regras, regulamento de
competicoes FIDE, emparceiramentos
suicos, regulamentos visando a obtencao
de titulos e normas e sistema de rating

Objectividade

Conversacdo em inglés e uso de termos
de xadrez em outros idiomas FIDE

Conhecimento e manuseamento de
programas de emparceiramento
aprovados pela FIDE, Word, Excel e Email

Destreza no manuseamento de reldgios
digitais

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Requisitos para
o titulo de Al

Federagdo
Portuguesa

defadrez

» Experiéncia como arbitro em pelo menos

quatro torneios para rating FIDE, tais como:
a) A final do Campeonato Nacional Individual
Absoluto (maximo duas (2) normas).

b) Todos os torneios e matchs oficiais da
FIDE.

c) Torneios Internacionais onde seja possivel
obter normas e titulos FIDE.

d) Eventos Internacionais para rating FIDE
com pelo menos 100 participantes,com pelo
menos 30% dos jogadores com rating e no
minimo 7 rondas, (maximo uma (1) norma).
e) Todos os Campeonatos Mundiais e
Continentais de rapidas ou semi-rapidas
absolutos ou juniores(maximo uma (1)
norma).

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Requisitos para
o titulo de Al

v

O Titulo de Arbitro Internacional para IBCA,
ICSC, IPCA devera cada um ser equivalente a
uma norma de Al.

Arbitro de encontro numa Olimpiada é
equivalente a uma norma de Al. Nao mais de
uma destas normas sera considerada para o
titulo.

O titulo de Arbitro Internacional s6 pode ser
atribuido a candidatos que ja tenham
recebido o titulo de Arbitro FIDE.

Todas as normas para o titulo Al devem ser
diferentes das normas ja utilizadas para o
titulo AF e devem ter sido alcancadas apo6s o
titulo AF ter sido atribuido.

Pelo menos (2) das normas submetidas
devem ser assinadas por diferentes arbitros
chefe.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer



-..' Um arbitro activo (Internacional ou FIDE) e arbitros de

nivel Nacional que arbitrem um torneio para rating FIDE
deverao pagar uma licenca.

DEVERES DE UM A licenca é vitalicia, na condicdao de o arbitro se manter
ARBITRO no activo, e sera valida a partir do dia do recebimento
por parte da FIDE. Arbitros que nao facam um torneio

FIDE no espaco de 2 anos sao considerados inactivos.
Licenciamento de arbitros

A licenca para arbitros Nacionais € valida para a vida.

Se a um arbitro Nacional for outorgado o titulo de arbitro
FIDE a licenca para este titulo tera que ser paga a FIDE.

Se um arbitro subir de categoria, so a diferenca entre
categorias devera ser paga a FIDE.

Se um arbitro FIDE obtiver o titulo de tera que ser paga.

Federagdo
Porlugduesa
deyjaarez : \ .
X Carlos Oliveira Dias

FIDE Lecturer
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FIDE
As taxas sao:

DEVERES DE UM
ARBITRO a) Para Arbitros Categoria “A” (s6 Al ): 300 €

Licenciamento
dos arbitros

b) Para Arbitros Categoria “B” (sé Al): 200 €
c) Para Arbitros Categoria “C” : Als 160 €
AFs 120 €
d) Para Arbitros Categoria “D” : Als 100 €
AFs 80 €
e) Para Arbitros Nacionais (NA): 20 €

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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Requisitos categoria A (so Al)

DEVERES DE UM Terem sido arbitros Internacionais ou FIDE
ARBITRO activosActive durante os ultimos cinco (5) anos.
Terem demonstrado excelente conhecimento das
regras de xadrez e regras de torneios e ndao terem
tido castigos durante as suas actividades como
arbitros.
Terem actuado como arbitro chefe ou arbitro chefe
adjunto:
a) Em pelo menos um(1) evento Mundial maior
(Olimpiadas, torneios ou matches para o Campeonato
Mundial, masculinos ou femininos, Taca do Mundo,
Campeonatos Mundiais de equipas masculinos ou
femininos, Campeonatos Mundiais jovens, cadets ou
juniores) no period dos ultimos cinco (5) anos, ou
b) Em pelo menos cinco (5) dos eventos mencionados
em 3.3.3. (com pelo menos dois tipos diferentes de
Fedeaco torneio).

Portuguesa

defadrez

Licenciamento
dos arbitros

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Licenciamento dos
arbitros

Federagdo
Portuguesa

defadrez

Requisitos categoria B (so Al)

Terem sido arbitros Internacionais activos durante os ultimos
cinco (5) anos.

Terem demonstrado excelente conhecimento das regras de
xadrez e regras de torneios e nao terem tido castigos durante as
suas actividades como arbitros.

3.4.3 Terem actuado nos ultimos cinco (5) anos como arbitro
chefe ou arbitro chefe adjunto ultimos dois (2) ou o seguinte:

a. Os maiores eventos Continentais como os Campeonatos
Continentais masculinos ou femininos, Campeonatos
Continentais por equipas masculinos ou femininos, Campeonatos
Continentais juniores e jovens, Tacas Continentais de clubes;

b. Todos os outros eventos Mundiais incluidos no calendario
FIDE;

c. Torneios todos x todos com pelo menos dez(10) participantes
(6 duplo todos x todos), com uma media de rating acima dos
2600 (2400 apenas para eventos femininos).

Terem actuado como arbitro chefe ou arbitro chefe adjunto em
pelo menos cinco(5) dos eventos mencionados em3.4.3 (com
pelo menos dois tipos diferentes de torneio) periodo dos ultimos
cinco (5) anos.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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DEVERES DE UM
ARBITRO

Licenciamento
dos arbitros

Requisitos Categoria C (Al ou AF)

Terem sido arbitros Internacionais ou FIDE
activosActive durante os ultimos cinco (5) anos.
Terem demonstrado excelente conhecimento das
regras de xadrez e regras de torneios e nao terem
tido castigos durante as suas actividades como
arbitros.

3.4.3 Terem actuado nos ultimos cinco (5) anos
como arbitro chefe ou arbitro chefe adjunto
ultimos dois (2) ou o seguinte:

a. Todos os outros eventos Continentais incluidos
no calendario FIDE

b. Torneios de equipas ou torneios de Sistema
suico com mais de 150 jogadores

Categoria D
Todos os outros

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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— APLICACAO PARA TITULO DE ARBITRO

Procedimento de aplicacao- Formularios requeridos

» IT3 - Formulario do relatorio de torneio com tabela cruzada e
decisdes do Comite de Apelo.

» All or AF1 - Formulario de norma do arbitro
» Al2 or AF2 - Formulario da aplicacao do titulo do arbitro

Todas as normas devem ser obtidas no espaco temporal de 6
anos.

Devem se submetidas pela Federacao Nacional..

Aplicacdes e seus detalhes serao postos no sitio da FIDE por um
period minimo de 60 dias antes da sua finalisacao.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer



O Grbitro ¢ a arbitragem

Téewicas de arbitragem

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur



Neste dossier, vamos abordar dois temas importantes na andlise da formagdo e do
desempenho de um drbitro de xadrezz O ARBITRO E A ARBITRAGEM e
TECNICAS DE ARBITRAGEM, podem constituir um auxilio para todos aqueles que
pretendem iniciar-se na arbitragem.

Ser Arbitro significa antes de mais, ser um adepto convicto da sua modalidade |,
ser um profundo conhecedor das regras, ser um técnico desportivo devidamente
capacitado no seu dominio (aplicagdo concreta das regras e dos regulamentos
vinculados a competicdo ) e habilitado a interpretagdo cuidadosa e coerente destes.

Ser responsdvel pelo enquadramento de competicoes, subordinando-as aos
objectivos educativos e formativos que devem presidir a prdtica desportiva,

conformes ao alcance social e cultural que se reconhece ao desporto.

Ser um dirigente desportivo que actua directamente no terreno competitivo.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» O_Arbitro dirige a competigdo:
> Verifica se tudo estd pronto para o seu inicio.

> Convida os competidores a ocupar os seus lugares e as posigoes
regulamentares para comegar a competigdo.

> Da o sinal para comegar a competigdo.
> Acompanha a actuagdo dos competidores.

> Intervém quando a forma de actuar de qualquer competidor ndo
respeita as regras do jogo.

> Penaliza sempre que ha infrac¢do ao cédigo das leis desportivas.

> Procede a oficializagdo do resultado da competi¢do quando esta
termina.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» Sem_Arbitro ndo ha desporto:

> A arbitragem ¢ parte integrante da prdtica desportiva, qualquer que
seja a sua etapa.

> QO drbitro tem na iniciagdo desportiva uma fungdo pedagdgica
duplamente importante:

- se por um lado deve favorecer a superagdo desportiva dos
praticantes,

- deve, por outro, actuar como factor de correccdo aos exageros

competitivos dos proprio praticantes, dos treinadores e dos
dirigentes.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» Qualidades do Arbitro de Xadrez:

> Ha diversos perfis pessoais compativeis.

> Personalidade bem marcada, para enfrentar situagdes competitivas sem
perder o controlo da competicgdo, e forga interior, para impor a
autoridade de que estd investido e para se fazer obedecer.

Carlos Oliveira Dias | |
FIDE Lecteur [ 8e8—4

FIDE




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» As qualidades pessoais do Arbitro dividem-se em

qualidades morais e qualidades emocionais:
- Morais:

- integridade

- honestidade

- imparcialidade

- rectiddo
- Emocionais:

- Serenidade

- confianga

- firmeza

- coragem

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» As_qualidades funcionais do Arbitro devem ser:

> Sobriedade

> Modéstia

> Discrigdo

> Concentragdo

> Atengdo

> Coeréncia

> Consisténcia de julgamento

- Saber percepcionar o senso comum

> Aparéncia, apresentacdo e presenca fisica

> Espirito de cooperagdo

> O drbitro deve manter um perfil discreto em todas as ocasides
(sobretudo nas mais criticas).

Carlos Oliveira Dias T,
FIDE Lecteur & — @
o




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» Imparcialidade e neutralidade da arbitragem
> Neutralidade:

* Ndo existe — o critério de julgamento das infracgdes e da
interpretagdo das regras varia de drbitro para drbitro

- Imparcialidade:

- Desapaixonado
- Justo
- Recto

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» Autoridade e competéncia:

> A verdadeira autoridade é reconhecida quando se baseia na
competéncia.

- Conhecer as regras

» Saber interpreta-las

» Conhecer grande nimero de situagoes concretas
> A incompeténcia gera autoritarismo.

> Por sua vez o autoritarismo provoca um envolvimento emocional na
competigdo.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» Eficdcia do Arbitro:

> A eficdcia do Arbitro depende em muito da sua preparagdo especifica,
mas s6 se consolidard com a participagdo regular na arbitragem de
competigoes.

» O Arbitro de Xadrez:

* No essencial, um drbitro de xadrez faz o mesmo que o de qualquer
outra modalidade desportiva:

- Verifica se as regras sdo cumpridas, e pune os eventuais infractores

.
-.'a

Carlos Oliveira Dias
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FIDE Lecteur -

FIDE




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

» Diferencas em relacdo aos arbitros de outras

modalidades:

> O acompanhamento do jogo ndo é permanente
Auséncia de sinalética

Privilégio do didlogo

Coexisténcia com outras fungdes

Integragdo na vida da modalidade
Inexisténcia de pressdo do publico

[e)

o

[e)

o

(e]

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

A actuagdo do drbitro deve ser mais profildctica que
correctiva: evitar os problemas antes que eles acontecam.

O drbitro experiente "adivinha" onde vai acontecer

o problema e, seja pela sua presencga no local seja

por medidas que objectivamente o impegam, evita que ele
aconteca ou ho minimo, ataca-o mal se comeca a
manifestar.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




O ARBITRO E A ARBITRAGEM

As Regras do Jogo do Jogo de Xadrez ndo podem abranger todas as
situagdes susceptiveis de ocorrer durante uma partida (...).

Nos casos ndo definidos exactamente por um Artigo de Regras, serd possivel
chegar a uma decisdo correcta fomando em consideragdo o disposto nas
Regras para situagdes andlogas.

As Regras pressupdem que os drbitros tém acompeténcia necessdria, um
juizo iddneo e objectividade absoluta.

Uma regulamentagdo muito pormenorizada poderia privar o drbitro da sua
liberdade de julgamento e deste modo impedi-lo de encontrar a solugdo
ditada pela justiga, logica e factores particulares.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Antes do torneio:

> Estudo do Regulamento da prova
> Andlise das condigdes de jogo

> Local de jogo

> Material

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Estudo do Requlamento da prova:
> Calenddrio e hordrio

> Ritmo de jogo

Sistema do torneio e nlimero de sessdes
Critérios de desempate

Critério de divisdo dos prémios

(¢]

[e)

o

Carlos Oliveira Dias =
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TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Andlise do local de jogo:
> Ruido
Tluminagdo
> Luminosidade
- Espaco livre
- Condigoes para o publico
> Mesas e cadeiras
> Estruturas de apoio
- Casas de banho
- Sala de fumo
> Sala de andlises
- Condig0es para a imprensa

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Antes da partida:
> Verificar se as pegas estdo correctamente colocadas
> Verificar se os reldgios estdo certos e tém corda
> Verificar se had registos de partida

> Verificar se os nomes (e as bandeiras) estdo bem colocados
(nomeadamente nas cores  certas)

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Andlise do material:
- Se ha material suficiente
- Jogos
- Tamanho
- Relagdo pega tabuleiro
- Brilho
* Uniformidade das pegas
» Reldgios
- Se andam correctamente
- Se a seta cai a hora ( se analdgico )
* Carga das pilhas ( se digital )
- Impressos

Carlos Oliveira Dias | l

FIDE Lecteur
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TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Inicio da partida:
> Dar inicio a sessdo:
" gong
" VoZ
» accionando o reldgio das brancas
> Accionar os reldgios das brancas que ndo o foram

Carlos Oliveira Dias 7 — Y
FIDE Lecteur ——
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TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Durante a partida:
> Controlar as condigdes de jogo, nomeadamente o silencio na sala
> Controlar as conversas e as saidas, reprimindo todos os abusos
> Verificar a necessidade de alguma pe¢a suplementar
> Controlar periodicamente os reldgios
> Controlar periodicamente os registos de partida
> Intervir sempre que detectar uma irregularidade
> Intervir quando para isso solicitado por um jogador
> Acompanhar os apuros de tempo

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Verificacdo do pedido de empate (por 3 posicoes
iquais ou 50 lances):

> Tem que ser feito noutro tabuleiro

> Deve-se anotar a posi¢do das pegas ho tabuleiro e os tempos dos
reldgios

> Ha que reconstituir a partida

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Apuros de tempo:

> Detectar previamente quais as partidas de risco

> Distribui¢do dos apuros de tempo pela equipa de arbitragem:
- Critério da importdncia
» Critério da agudeza

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Arbitragem em apuros de tempo:

» Hoje mais facilitada com os_incrementos
> Visdo periférica:
- Tabuleiro
- Reldgio
- Anotar os lances
Fundamental: Assinalar de imediato a queda da seta ou o esgotar do

tempo
> Controlo dos lances:
> Anotar os lances - Anotar so a pega
> Fazer um risco - Contar

Carlos Oliveira Dias ——
FIDE Lecteur l—
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TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Arbitragem em apuros de tempo:

> Notas ndo visiveis para os jogadores Preferencialmente em registo de
partida com o controlo marcado

> Ndo deixar transparecer que o lance do controlo foi jd foi efectuado

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Quickplay finish:
> Prever quais as partidas criticas
> Acompanhar as partidas em que pode haver reclamagdo de empate
> Ndo aceitar reclamagdes apds a seta caida

> Excepto em situagodes claras, ndo conceder de imediato o empate,
mandando jogar e guardando a decisdo para depois

> Ndo aceitar reclamagoes em situagoes pouco claras.

Carlos Oliveira Dias P N
FIDE Lecteur Y -‘




TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Semi-rdpidas:
> Técnica semelhante ao quickplay finish

Carlos Oliveira Dias | |
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TECNICAS DE ARBITRAGEM

I d o
» Rapidas:
> Ndo sendo possivel estabelecer a verdade dos factos, o eventual
prevaricador deve ser considerado inocente

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur
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TECNICAS DE ARBITRAGEM

» Depois da partida:

> Anotar os resultados
- Fazer relatorio da sessdo

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecteur




TovrneLos

Diferentes tipos A tornéios

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer



TORNEIOS

» Todos x Todos

» Eliminar

» Matches

» Sistema Scheveningen
» Sistema suico

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer



TORNEIOS

» Todos contra todos

Usado em alguns eventos de

topo.

A metade mais baixa do - | 1|2[3|4|5]|6|7 |89
torneio pode receberumjogo 1 1- 10 2- 10 3- 10 4- 10 5-
extra de brancas. 10 -6 10 -7 10 -8 10 -9 10

Se for nUmero impar entioo 2 2- 7- 3- 8- 4- 9- 5- 1- 6-
numero mais alto tem bye.
Um torneio todos contra todos 8 49 5 1 6 2 7 3
a duas voltas, caso seja
possivel, é considerado o 2 3 8 4 9 5 1 6 2
melhor sistema. 5 5-6 1- 6- 2- 7- 3- 8- 4- O-

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




TORNEIOS

Eliminatorias:
Nao muito popular dado
que em cada ronda

metade dos jogadores €
eliminado.

Por vezes ha um torneio
de consolacao para os
eliminados na ronda 1.

Mais comum em provas
por equipas do que em
provas individuais.

14 Allan

2 B Brown

3 C Collins

4 D Dunn

5 E Edwards

b F Fraser

7 G Green

8 H Hughes

S 1Inman

10 ) Jones

11 K King

12 L Lemon

13 M Moan

14 N Nigh

15 0 Olive

16 P Peacock

Carlos Oliveira Dias
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TORNEIOS

» Matches

Usado para decidir o titulo
Mundial.

Muito usado no século XIX,
menos usado nos dias que
correm.

Carlos Oliveira Dias
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TORNEIOS

» Scheveningen

Um sistema que coloca :
frente a frente duas

equipas, e em que cada
jogador de uma equipa joga
contra todos os membros

da equipa adversaria.

Este tipo de torneios nao é
aceite pela FIDE , para
obtencao de normas.

Round 1| Round 2 | Round 3 | Round 4
Avl 2VA Av3 4vA
Bv2 3vB Bv4 1vB
Cv3 4vC Cvl 2vC
Dv4 1vD Dv2 3vD

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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Emparceiramentos .

Regras basicas para o sistema suico

As seguintes regras sao validas para cada sistema suico a

menos que seja explicitamente indicado o contrario.

« O numero de rondas a jogar devera ser anunciado préviamente

« Dois jogadores nao deverao jogar mais de uma vez entre si

« Sempre que o numero de jogadores for impar, um jogador
devera receber um bye: ndao sera atribuida cor e sera
considerado 1 ponto, a menos que o regulamento do torneio
determine de outra forma

« Um jogador que por qualquer razao, ganhe um numero de
pontos sem jogar, nao devera receber o bye

« Em geral, os jogadores deverao ser emparceirados no mesmo

grupo pontual

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




p

Emparceiramentos &=
X 4
« Para cada jogador, a diferenca entre jogos de brancas e de
negras ndo devera ser maior ou menor que dois
Contudo pode haver excepcado a esta regra na ultima ronda
« Nenhum jogador podera receber a mesma cor 3 vezes
seguidas
Contudo pode haver excepcdo a esta regra na ultima ronda
« Regra geral um jogador devera receber um numero equilibrado
de brancas e negras
« Regra geral um jogador devera receber a cor contraria a
recebida na ronda anterior
« As regras de emparceiramento deverao ser claras, por forma a
permitir ao responsavel pelos emparceiramentos uma
explicacao sobre 0os mesmos

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Emparceiramentos &5

= S

O sistema DUTCH € o mais utilizado dos sistemas suicos
de emparceiramento. A versao corrente é na opiniao de
alguns, mais elaborada para computadores do que para
arbitros.

Para ter sucesso no teste deste curso € necessario algum
conhecimento de emparceirar manualmente, embora sem
grande complexidade.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Emparceiramentos £}

n Ve n Ve n n n ~ (Fln?
Os principios basicos do sistema suico sao:

» Os jogadores nao se devem encontrar mais de
uma vez

» Os jogadores deverao jogar, de preferéncia, com
jogadores do mesmo grupo pontual

» Os jogadores deverao ter o mesmo numero de
brancas e negras, se possivel. (tal significa que as
cores deverao alternar)

» Se 0 numero de jogadores for impar, entao o bye
devera vir do mais baixo grupo pontual

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer



Emparceiramentos &R
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FIDE

» Neste curso tentaremos ir fazendo
emparceiramentos tao simples quanto possivel

» A versao completa das regras encontra-se no
FIDE handbook. Vejam as seguintes seccodes:

» C.04.1 Regras basicas para o sistema suico

» C.04.2 Regras gerais para torneios em sistema
suico

» C.04.3 Sistemas suicos oficialmente reconhecidos
pela FIDE

» C.04.3.1. Sistema Dutch

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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O unico desempate totalmente satisfatorio € um
play-off nas mesmas condicdes para os
jogadores.

Como raramente é possivel, ha que aplicar
métodos alternativos.

Jogos nao jogados, como por exemplo, as
desactivacoes no emparceiramento, podem
trazer problemas aos desempates.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Numero de jogos ganhos
Numero de jogos com negras
Encontro directo

Considere uma situacao em clue trés jogadores terminaram
empatados no topo. Os resultados entre eles sao
considerados.

Jogador1 1-0 Jogador 2; Jogador 2 ¥2-Y2 Jogador 3; Jogador 1
¥2-V2 Jogador 3.

Considerando a tabela a vitoria € atribuida ao jogador

v Vv Vv Vv

v

v

» Numero 1.
Name Jogador 1 Jogador 2 Jogador 3 Total
Jogador | : v —
Jogador 2 O khkhkkhhhhk VZ VZ
JogadOI’ 3 VZ VZ Feddededdededhn -I

Carlos Oliveira Dias
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Progressivo

E calculado somando o total dos pontos obtidos por um jogador em
todas as rondas

Para o jogador Gupta, de acordo com a tabela em baixo, o seu total

no final de cada ronda é:

mmmmmmmm
62

41%

Esta soma da-nos o total proqresswo do |oqador que no caso € de 41,5

nr Name R1 |tot|] R2 | tot tot R4 | tot tot tot R7 tot Ra tot R9 tot SoP Posn
1|Gupta, Abhijeet Fb1 | 1] 39wl | 2 15b1 3 7wl 4 4b1 5 Ew1 6 | 2b% (65| Iwle | 7 | 10wl | 7 | 41.5|3rd
2|Lalith, Babu M_R. Tiwl | 1] &bt | 2 | 17wl | 3 | 11b¥% |35 30wl |45] 22b¥: | & Twie |55 12b%% | 6 | 4wl ¥ | 37.5|5th
3|Sengupta, Deep f8b1 | 1| 40wt | 2 | 20b1 | 3 | 10wl | 4 6bl 4 | 13wl | 5 4b1 6 1b¥: |65 7wl [T5 39|1st
4|Barnaure, Vlad-Victor 91 | 1] 43b1 | 2 | 21wl | 3 12b1 | 4 Twil 4 | 14b1 | 5 3wl 5 11b1 | 6 2b0 6 36
5|Ankit, B. Rajpara g0b1 | 1] 44wt | 2 | 26b1 | 3 | 13wl |35 22b0 |35] 40wl |4 5] 18b1 |65 15wz | B | GBbY: | 65| 35 6]|Tth
6|Debashis, Das lwl | 1] 45b1 | 2 | 27wl | 3 1461 | 4 Jw 5 1hb( 5 | 22w1 | 6 | 10b¥: | 65| Bwl: | T | 39.5|4th
7| Grover, Sahaj 82b1 | 1| 46w1 | 2 | 31b1 | 3 1bi( 3 291 | 4 [ 15w |45 25b1 (55| 8wl | 65| 3b0 [B5 36|6th
a|Barua. Dibyendu 3wl | 1] 47b1 | 2 | 30wD | 2 | 61b1 | 3 | 31wl | 4 | 18b¥: |45 23wl |65 7Tbh0 | 55| 29w1 |65 34|8th=
9|Wang, Puchen 84b1 | 1 | 48wl |16 42b1 |25) 30b% | 3 | 35wl | 4 | 20wl | & 10b0 | & | 22w 55| 15b1 |65 34|8th=
10| Aravindh Chithambaram WR. | 85wl [ 1| 50b1 | 2 | 34wl | 3 ab0 3| 35wl | 4 | 2Fb1 | 5 T 6 | Bwl: |6B5| 1b1 | 7.5 38|2nd

Carlos Oliveira Dias
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Kovya (Para torneios RR)

O numero de pontos obtidos por um jogador contra oponentes
que pontuaram pelo menos 50%.

Name |1 |2 |3 |4 |S (6 (7 |8 | Total Koya Position
Player1|**| % | 1| % | 0|1 1]1 5 %“%0=1 2nd
Player2| % |**| % | 0| 1 (1| 1]1 S | %01=1% 1*
Player3| 0 | % |*| 0| 0|1 1]|0]| 2%

Player4 | % [ 1| 1 [**]| 1| 1| 0|0 4% |[%11=2% 3
PlayerS| 1 O | 1 [ O |**|%| 1| 1| 4% 100=1 4
Player6| 0 | O | O | O | % |(**| 1| 0| 1%

Player7| 0| 0| O] 1| OO (|**] 1 2

Player8| 0| O| 1| 1|O0O|(1(O0]|*| 3

O exemplo apresentado mostra o resultado obtido usando o
sistema Koya.

Carlos Oliveira Dias
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Nos eventos por equipas sao usualmente
aplicados os pontos de encontro ou os pontos
dejogo

Team Game Match
Points Points

A e 22 =12 2V2-12  2V2-12 7)2

B 172-2Y%> e 3-1 4-0 8Y> 4
C 172-2Y> 1-3 e 2-2 4Y> 1
D 172-2Y%2 0-4 2-2 e 32 1

A alternativa pode ser usada como 2° desempate.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Calculo de normas




Titulos FIDE para jogadores

FIDE disponibiliza os seguintes titulos:

Grande Mestre (GM) Grande Mestre Feminina(GMF)
Mestre Internacional (MI) Mestre Internacional Feminina(MIF)
Mestre FIDE (MF) Mestre FIDE Feminina (MFF)
Candidato a Mestre (CM) Candidata a Mestre Feminina (CMF)

Os titulos de GM e GMF e de MI e MIF sdao conquistados por obtencao de normas. Os
titulos de MF e MFF e de CM e CMF sdo obtidos através da obtencao de um patamar de
elo, mas também podem ser atribuidos em certos torneios.

GM performance é > 2600 performance contra adversarios com média de > 2380.
MI performance é > 2450 performance contra adversarios com média de > 2230.
GMF performance is = 2400 performance contra adversarios com média de > 2180.
MIF performance is > 2250 performance contra adversarios com média de > 2030.
MF > 2300, CM = 2200, WFM = 2100, WCM = 2000 em qualquer altura que se
obtenha a pontuacao.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Varios Campeonatos Internacionais podem atribuir titulos e/ou
normas.

Contudo a maneira mais comum de obter normas é por
performances nos torneios.

Além da performance outras condicoes sao exigidas:

« Nao mais de 2 rondas por dia.

« Nao mais de 12 horas de jogo por dia (baseado nos 60
lancesse for utilisado incremento)

« Sem incrementos o minimo tempo € 2 horas para 40 lances
com 30 minutos adicionais para acabar o jogo.

« Com incrementos o tempo minimo é 90 minutos com 30
segundos de incremento desde o inicio.

« O arbitro deve ser pelo menos um AF

« Nenhum arbitro do evento pode jogar, nem mesmo para

preencher a lista.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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~ Normas

» Sao excluidas as seguintes:

» Jogos ganhos pos FC, adjudicacdes ou outros
meios que forem para além do tabuleiro.

» Em torneios de todos contra todos, contra
jogadores sem rating que pontuem 0 pontos.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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~~ CONDICOES PARA OBTENCAO DE
NORMAS EM TORNEIOS NORMALIS

Minimo 9 jogos
» Minimo 50% jogadores titulados (excluindo CM ou CMF)

» Minimo de 1/3 (um terco) tem que ser titulado ao mesmo
nivel ou superior do jogador

» O maximo de jogadores sem rating é 20%
» Maximo de 2/3 (dois tercos) de adversarios
de uma federacao

’II‘

v

Titulados >50%
Titulo procurado >33.3%

AX = ti <20%
» Maximo de 60% da mesma federacdo SR FEIAE 0
do iogador Oponentes de 1 <66.7%
.J ,g g fod Ses dif da d federacao
» .Mlnlmo e 2 federacdes diferentes da do Oponentes da 0%

propria federacao
Outras Fed.>< >2

Carlos Oliveira Dias
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~ Performance Rating

Titulo Performance Minima Média minima ratings
oponentes

GM 2599.5 2380
IM 2449.5 2230
WGM 2399.5 2180
WIM 2249.5 2030

A performance Rating é a media dos ratings dos oponentes
(ajustada) + diferenca do rating (d,) da tabela

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer
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Conseguiu o seguinte jogador Sul
Africano obter norma de GM?

Rating

Oponente Nacion. Titulo Resultado
2238RSA 1
2462IND IM 1
2552ITA GM 1
2200RSA 1
25021TA GM 0.5
2314POL WGM 0
2448RUS GM 0.5
2597EGY GM 1
2492IND GM 1

Média 2422.78 Pontos 7.

Jogos 9 v

Adv. Titulados 7 v

Sem rating 0 v

Oponentes del fed =max 2 v
Oponentes da sua federacdo = 2 v
Outras federacoes = 5 v

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer

. ® Calculo de Normas

10

o

?
o8
57
[
5
54
23
52
el

Aav
a8
a7
L]
A5

84

800
477
J8%
J38
301
470

423
401
383
366
35
336
322
309
296
234

A3
A2
A1
&0

78

il
Fa
74
A3
A2
1
70
459
58
67

273
242
231
240
230
220
21
202
193
184
175
166
158
149
141
133
125

86
65
b4
63
62
81

80
59
58
57
56
55
4
53
53
51

50

Performance= 7/9 =

0.78

Na tabela da 220
2422.78+220= 2643

Entao norma de GM

obtida.

17
110
102
E]
&7
&0
72
45
57
50

d,
49 7

48 14
47 A

A6 29
A5 36
A4 43
43 50
42 57
IR
40 72
39 80
38 &7
a7 95
36 102
35 10
34 a7
33 35
Titulados

32
31
30
27
.28

26
25

23

-133
-141
-149
-158
-144
-173
-184
-193
-202
=211
=220
-230
-240
-251
-262
=273
-284

Tit. procurados

Sem rating

Op. de 1 fed

Op. da sua Fed.

Outras Feds><

i
15 29
14 309
13 322
12 336
11 350
0 -366
0% 383
gz -401
o7 -d422
i1:] -d44
05 -470
04 -301
03 -338
02 -389
0 -&7F
L11] -800

>50%

>33.3

%

<20%

<66.7

%

<60%
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& Calculo de Normas

Obteve o seguinte jogador Sul Africano

norma de GM?

OponenteRating Nac
2238RSA

2462IND

25521TA
2220RSA
25021TA
2314POL
2448 RUS
2597EGY
2492IND

Titulo Res

IM
GM

WGM

GM 0.

GM 1
GM 0.5

1
1
1
GM 0.5
0
5

Média 2422.78 Resultado 6.5.

Jogos 9 v
Titulados7 v
Sem Rating 0 v

Oponentes de 1 fed =max 2 v
Oponentes da sua federation = 2 v 2422.78+166= 2598
Outras federacbes= 5 v

1.0

58
57
i
83
54
23
22
|

a9
.88
87
86
85
84

800
677
487
438
01
470

422
401
383
366
351
336
322
309
294
234

A3
A2
A1
80

78

Fh
7
74
A3
A2
1
i)
49
il
a7

Performance= 6.5/9

= 0.722
A tabela da:166

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer

Entao norma de GM
nao obtida.

Uy d
73 5] 117
242 45 110
231 A4 102
240 463 23
230 62 87
20 .41 80
i A0 72
202 59 83
193 S8 a7
184 57 30
1735 s 43
166 a5 36
158 o 9
14% a3 21
141 a3 14
133 a1 7
125 A0 0
Titulados

A7
A8
A7
Ad
A3
Ad
A3
A2
Al

Al
39
]
37
pel.]
25
34
32

ST

14
&4
29
-38
-43
-50
57

72
-80
-87
-3
-102
-110
-7
-125

Tit. procurados

Sem rating

Opde 1 fed

Op da sua fed

Qutras Feds><

32
31
30
.27
.28

2
25

23

Ea

133 15
-141 14
149 13
138 12
166 11
175 10
-184 0%
193 08
202 07
211 D6
-220 05
=230 04
-240 03
=251 02
=262 0
273 00
-284
>50%
>33.3%
<20%
<66.7%
<60%
>2

-394
-309
-322
-330
=331

-3da
-383
-401

-422
-444
-4710
=501

-538
-589
-&FF
-800



= C a C u O e N O r r r I a S 10 B0 82 T3 &6 117 49 7 32 133 15 296
g 9% 677 82 262 65 110 48 4 31 141 14 -309

. . . k] a2 81 231 Ad 102 47 -21 30 -149 13 -322
Obteve o seguinte jogador Sul Africano

de GM? 97 538 80 240 63 95 46 29 2% 158 A2 -336
norma de !

2 801 79 230 .62 a7 A5 36 28 166 11 -351

OponenteRati 95 4470 FB 220 A1 8D 44 43 175 D -366
ng Nac Titulo Res 94 44 7 M S0 T2 43 S0 26 184 09 -383
2238RSA 1
5462 IND M : 93 422 76 202 59 65 42 57 25 193 OB  -40
25521TA GM 1 82 401 75 193 58 57 41 465 24 202 07 -422
1800RSA 1 91 3183 74 184 57 50 40 72 23 211 D6  -444
25021TA GM 0.5
2314 POL WGM 0 90 366 73 175 56 43 39 80 22 220 05  -470
2448RUS GM 0.5 89 351 72 166 55 36 38 87 21 230 04 -501
2597EGY GM 1 83 336 71 158 54 39 37 95 20 240 03 -538
2492 IND GM 1
87 322 70 149 53 21 36 -102 19 251 02 -589
Aqui a media é: 2378.33 86 309 69 141 53 14 35 10 18 262 01 677
85 29 68 133 51 7 34 N7 A7 273 00 -800
Performance= 7/9 = 0.78 84 284 67 125 50 0 33 125 16 -284

A tabela da: 220
2378.33+220= 2598

Aparentemente norma de GM nio obtida. Titulados =50%
Contudo o 4° adv. Esta abaixo do Tit procurados >33.3%
patamar de GM de 2200 por isso pode Sem rating <20%
subir para 2200. Op. de 1 fed <66.7%
Assim a nhorma € obtida.
Op. da sua fed <60%
Outros Feds>< >2

Carlos Oliveira Dias
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-133 .13 -296

CaICUIO de Normas 10 800 83 273 .66 1.1? 47

o9 &7 A2 242 435 110 .48 -4 3 -141 14 -209

Este jogador Sul Africano procura norma de Ml 9 589 81 951 A4 102 47 21 a0 149 13 -39
Jogos =10 97 538 B0 240 63 95 46 29 29 -158 12 -336
Ilsﬂe's dl'l_ltad(;:?)g g O 9 501 79 230 62 87 45 36 28 166 11 -25)
edla = .
Ratin Nac Titulo 85 470 F8 0 2110 .61 &0 A4 43 2 175 00 -366
Performance = 2432.5 d REs
4 72-2505 1 2238 RSA 1 94 444 F7 2N 60 T2 4T 50 26 -184 09 -283
R _ : 93 422 76 W2 59 &5 42 57 25 193 48 -4D0
3 2557 ITA CM : 92 401 F5 193 58 57 41 65 24 202 0OF  -422
4 2126 RSA 0.5 91 383 74 184 57 50 40 F2 023 AN 06 -44d
5 2502 ITA GM 0.5 S0 386 F3 175 56 43 A9 B0 22 220 05 @ -470
6 2314 RSA WCGM 0.5 89 351 72 166 55 36 38 87 21  -230 04 -500
Infelizmente o humero 7 2448 RSA GM 0.5 Lo 1o Lo le 1z L Lo oo | oo Lo | s
de oponentes da Africa 8 2597  EGY GM 0
do Sul é de 60%. 9 2492 IND GM 05 87 322 7O 149 53 21 36 102 19 251 02 -589
Pode algo ser feito? 10 2594 RSA GM 0.5 B6 309 49 141 52 14 35 10 18 262 01 677
Podemos descartar Vltérlas A5 204 A8 133 51 7 34 M7 A7 273 00 -B00
Vejamos o rating mais baixo da AS. Ronda 4 é o B4 284 67 125 S0 0 33 125 16 -284

mais baixo, mas nao é uma vitoria.
Eliminemos a ronda 1.
Nova média= 2454.1 Score = 5/9 (.555)

1 [0)
Performance = 2454.1 + 43 = 2497 Tftulados =>0%
Reparemos que mesmo que o resultado fosse Tit procurados >33.3%
menos 0.5 teria sido possivel a obtencdo de Sem rating <20%
norma de MI.
Op. de 1 fed <66.7%
Carlos Oliveira Dias Op- da sua fed <60%

FIDE Lecturer
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gp Prevendo S rondas [ GM 1 MI_]GMF | WIF_

fm Diferentes Op 3 GM 3 1M 3WGM 3 WIM
Normas cni
i *Min. outras 2 2 2 2
Esta tabela (e similar para + rondas) pode também ser feds.
usada no calculo de normas. Titul Patamar de 2200 2050 2000 1850
A jogadora tenta norma de MIF. Actual Nac o Res Rating 1 jogador
7 rondas foram jogadas 1 Diferentes 5 5 5 5
e a ronda 8 foi emparceirada. Z]ZSRSA WIM ] Titulados
D . . dora para Max. humero 2 2 2 2
0 que precisa a joga p 2075RSA WFM 0 sem rating
Obter a norma? 3 *Max. de 1 fed. 6 6 6 6
Ja fez 4.5 pontos. 2022MAW 1
5018RSA  'WIM : *Max. da sua fed. 5 5 5 5
5
7 2380- 2230- 2180- 2030-
ZO]SZIM M 0.5 2433 2283 2233 2083
5183 IND 0 6): 2434-  2284- 2234- 2084-
7 2474 2324 2274 2124
2231IND FM 1 6 2475- 2325- 2275- 2125-
A actual media dos oponentes 8 2519 2369 2319 2169
(incrd 8) € 2086.875 (Total 16695) 2023 MAW 52 2520- 2370- 2320- 2170-
Para a obtencad de norma com 6.5 a media deve ser 2556 2406 2356 2206
2083.5 5 2557- 2407- 2357- 2207-
SO , . 2599 2449 2399 2249
A jogadora devera obter 2 pontos e jogar com um
. . e 4> 2600- 2450- 2400- 2250-
adversario de 2~057 na ultima ronda. . 2642 2492 2442 2292
Para a obtencad de norma com 6 a media tem que ser 4 2643- 2493- 2443- 2293-
2124.5 e entdo o ultimo adversario devera ter 2426. 2679 2529 2479 2329
32 >2680 =2530 =2480 =2330

Carlos Oliveira Dias
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ANTI-FRAUDE

O Papel do Arbitro




Anti-Fraude

» Recentemente houve um grande numero de
acusacoes no que ao uso de tecnologias modernas
para tirar vantagem nas partidas diz respeito.

» Isto originou que, prontamente, a FIDE e a
Associacao de Profissionais de Xadrez, unissem
esforcos para combater o problema.

» Houve um aumento de acusacoes de batota
usando meios electronicos. Muitas delas sao
infundadas.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Porque tomar estas medidas?
» Importante providenciar garantias a adversarios e

SPONSOIS.

» A accao que pode ser tomada, depende da
natureza do evento e das premissas a serem
usadas.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

» 11.3a Durante o jogo os jogadores estao proibidos de
usar notas, fontes de informacao, aconselhamento, e
de analisar o jogo noutro tabuleiro.

» 11.3.b Durante o jogo os jogadores estao proibidos
de ter telemovel e/ou outro aparelho capaz de
processar ou transmitir analises na area de jogo. Se
for evidente que o jogador trouxe tais aparelhos para
a area de jogo, devera perder o jogo. O adversario
devera vencer. As regras de uma competicao podem

especificar uma penalidade mais leve.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Algumas accoes dependem das leis locais, e podem
ser ilegais nalguns paises.

» O arbitro pode pedir ao jogador a revista das
roupas, malas, ou outros itens em privado. O
arbitro ou uma pessoa autorizada pelo arbitro (
do mesmo género) devera inspeccionar o
jogador. Se o jogador recusar cooperar com estas
obrigacoes, o arbitro devera tomar medidas de
acordo com o Art° 12.9.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Como podem os jogadores fazer batota durante o
jogo:
» Aceitar informacoes de outro jogador ou
espectador.

» Obter informacodes atraves de notas, livros,
auriculares, tablets, computadores, etc

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Que precaucoes podem ser tomadas:

» Monitorizar frequentemente as saidas dos
jogadores da sala de jogo.

» Prevenir e evitar conversas entre jogadores e
outros elementos.

» Prevenir e evitar o uso de equipamentos
electronicaos na area de jogo.

» Usar filmagens propostas pela FIDE (analise dos
jogos em formato pgn)

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Filmagem dos jogos por precaucao e informacao
» Material de filmagem da FIDE- pode providenciar
informacado se uma acusacao for feita.

» Teste estatistico de um jogador com resultados
suspeitos.

» Arbitro aumenta (discretamente) a vigilancia ao
jogador.

Carlos Oliveira Dias
P
FIDE Lecturer g' =
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Anti-Fraude

Como lidar com um comportamento
suspeitoso:

»

>

(incluindo o registo dos lances )

Pode haver necessidade de seguir o
jogador.
Registar auséncias da sala de jogo

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Art° 11.3 - Inspeccao aos pertences dos jogadores
» Pode trazer problemas:

» Legalidade

» Timing

Carlos Oliveira Dias
e
FIDE Lecturer :' =
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Anti-Fraude

Como lidar com acusacoes durante o torneio:

» O queixoso devera apresentar razoes para
a suspeicao.

» O arbitro deve investigar

» A incidéncia devera ser reportada a FIDE.

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Como lidar com acusacdes apos o torneio:
» Deve haver uma evidéncia substancial- confissao

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




Anti-Fraude

Como lidar com falsas acusacoes:
» Usar Art® 12.2 - Penalidades

» FIDE pode suspender jogadores por infundadas
acusacoes

Carlos Oliveira Dias
FIDE Lecturer




